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Educator's Guide

What Is Circular Economy in EU?

A methodological tool for using the 2.5-minute video in a course on Climate Change and Global
Warming

Target group Adult learners, teachers, trainers, staff of schools, NGOs and small businesses
(no prior knowledge needed)

Course Climate Change and Global Warming — module on sustainable consumption,
production and EU policy

Duration 60 minutes (a 30-minute short version is given at the end)

Format Face-to-face, online or hybrid

Materials The video (2.5 minutes), projector or shared screen, a few everyday objects (a
mobile phone, a plastic bottle, a T-shirt, a coffee cup, a chair or pictures of them),
large paper, the learner handout at the end of this guide

Language level Plain English; the voice-over and key terms can be translated into German or
Bulgarian

1. Why this video?

The circular economy is at the heart of the European Green Deal and shapes many new EU laws,
from ecodesign to the right to repair. Yet many people still think it only means recycling. The video
explains the difference between the linear and the circular economy, shows how circular the EU is
today, and presents the main EU objectives. The session then lets learners redesign everyday
products and their own institution in a circular way.

2. Learning objectives
By the end of the session, learners will be able to:

1. Explain the difference between a linear and a circular economy.

2. Name the main circular strategies, from refuse and reduce to reuse, repair, remanufacture and
recycle, and explain why recycling is the last step.

3. State the EU circular material use rate and the EU's objective for 2030.
Describe the main EU measures: the Circular Economy Action Plan, ecodesign rules and the
digital product passport, the right to repair, and the waste and packaging targets.

5. Propose circular solutions for an everyday product and for their own school or organisation.

3. Link to GreenComp

The session supports the European sustainability competence framework, GreenComp:

e Systems thinking (Embracing complexity in sustainability): learners follow a product's whole life
cycle and see where loops can close.

e Exploratory thinking (Envisioning sustainable futures): learners redesign products and services
in new, creative ways.
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¢ Political agency (Acting for sustainability): learners understand EU policies and how they affect
businesses and consumers.
e Collective action (Acting for sustainability): learners plan circular actions for their institution.

4. Key facts for the educator

Use these points when learners ask questions. The figures were checked against the sources in
section 9.

Topic What to know

Definition European Commission: an economy where “products and materials are kept in
circulation for as long as possible” and waste and resource use are minimised. The
opposite is the linear “take, make, use, dispose” model.

Why it matters Resource extraction and processing cause about 90% of biodiversity loss. Up to 80% of
a product's environmental impact is determined at the design stage.
Where the EU is The EU circular material use rate was 12.2% in 2024: only about one eighth of

materials used came from recycling. Highest: the Netherlands (32.7%); lowest:
Romania (1.3%).

Action Plan The Circular Economy Action Plan (11 March 2020) is a building block of the European
Green Deal. Objective: double the circularity rate by 2030 (Eurostat target 23.2%, often
rounded to 24%).

Key laws Ecodesign for Sustainable Products Regulation (2024): durable, repairable, recyclable
products, digital product passport, ban on destroying unsold clothes and shoes. Right-
to-repair Directive (2024). Packaging and Packaging Waste Regulation (2025).

Waste targets Municipal waste recycling: 55% by 2025, 60% by 2030, 65% by 2035. Packaging
recycling: 70% by 2030. Landfill: no more than 10% of municipal waste by 2035.
Next step The Circular Economy Act is due in 2026; the Commission's proposal is expected on 11

November 2026. It aims at a single market for secondary (recycled) raw materials,
harmonised producer responsibility and better e-waste recovery.

5. Lesson plan (60 minutes)

Time Step What the educator does What learners do

5 min Warm-up Show a mobile phone and ask: “Where Suggest steps in the phone's life.
does it come from, and where will it end
up?” Draw the answers as a straight line
on the board.

3 min Watch the Show the video. Ask learners to complete | Watch and note the key numbers and
video part A of the handout. objectives.
7 min Explain Check part A. Turn the straight line on the | Add circular steps to the drawing.

board into a circle and explain the R
strategies (refuse, reduce, reuse, repair,
remanufacture, recycle).

20 min | Group Run “Close the loop” (section 6) in groups | Redesign one everyday product.
activity of 3-4.
15 min | Discussion Lead the discussion with questions from Discuss EU objectives, barriers and
section 7. benefits.
10 min | Our circular Ask learners to complete part B of the Plan one circular action for their
action handout. institution.
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6. Group activity: “Close the loop”

Give each group one everyday product: a mobile phone, a plastic bottle, a T-shirt, a coffee cup or a
chair. On large paper, the group first draws the product's linear life (take, make, use, throw away),
then turns it into a circle by answering:

Design: how could the product be made to last longer, be repaired or be recycled more easily?

2. Use: how could it be shared, rented, refilled or reused?
3. End of life: how could its materials come back into a new product?
4. EU rules: which EU measure from the video would help (ecodesign, digital product passport,

right to repair, packaging rules)?
Each group presents its circle in two minutes.

Hints for the educator:

e Mobile phone: replaceable battery, spare parts, repair cafés, refurbished phones, take-back
schemes for critical raw materials.

¢ Plastic bottle: refill stations, deposit-return schemes, recycled content.

e T-shirt: durable fabric, second-hand, swaps, repair, separate textile collection.

e Coffee cup: reusable cups, deposit cups, no single-use plastic.

e Chair: modular design, repair, refurbishment, furniture sharing or second-hand markets.

7. Discussion questions

e Why is recycling the last step, not the first, in a circular economy?
e The EU wants to double its circularity rate by 2030. Is this realistic? What would have to change?
e Who benefits from a circular economy, and who might lose? How can the transition be fair?

8. Adapting the session

e Short version (30 min): warm-up, video, “Close the loop” with one product for the whole group,
and part B of the handout.

e Online: use a Miro or Padlet board with one frame per product.

e Going further: visit a repair café or recycling centre; combine with the Walora videos “Fast
Fashion: What Does It Really Cost?” and “What Is Food Waste?”.

9. Sources

®  European Commission, Circular economy (environment.ec.europa.eu); Circular Economy Action Plan,
COM(2020) 98; Eurostat, circular material use rate 2024 (19 November 2025)

* Directives (EU) 2018/850, 2018/851 and 2018/852; Regulation (EU) 2024/1781 (ESPR); Directive (EU)
2024/1799 (right to repair); EUWID (6 October 2026) on the Circular Economy Act
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Learner handout

What Is Circular Economy in EU?

A. While you watch: complete the table.

*

Sty

* 5 x

*
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Question

Your answer

What is the difference between a linear and
a circular economy?

What share of materials in the EU came
from recycling in 20247

When was the Circular Economy Action
Plan adopted?

Objective 1

Objective 2

Objective 3

Objective 4

B. Our circular action

My answer

One thing in my school or organisation that
is used once and thrown away

A circular alternative

Who needs to be involved?

Quick check

1. True or false: the circular economy only means recycling more.

2. What share of a product's environmental impact is decided at the design stage?

3. What is the EU's landfill limit for municipal waste by 20357

Answers: A Linear: take, make, use, throw away; circular: keep products and materials in use as long as possible; about
12%,; March 2020; double recycled materials by 2030, sustainable products as the norm, right to repair, less waste. Quick

check: 1 False, recycling is the last step after reducing, reusing and repairing. 2 Up to 80%. 3 No more than 10%.
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Leitfaden fiir Lehrende

Was ist Kreislaufwirtschaft in der EU?

Ein methodisches Werkzeug fir den Einsatz des 2,5-minitigen Videos in einem Kurs zu
Klimawandel und Erderwdrmung

Zielgruppe Erwachsene Lernende, Lehrkrafte, Trainer/innen, Personal von Schulen, NGOs
und Kleinbetrieben (ohne Vorkenntnisse)

Kurs Klimawandel und Erderwarmung — Modul zu nachhaltigem Konsum und
Produktion sowie EU-Politik

Dauer 60 Minuten (eine 30-minitige Kurzversion steht am Ende)

Format Prasenz, online oder hybrid

Materialien Video (2,5 Minuten), Beamer oder geteilter Bildschirm, Alltagsgegenstéande
(Handy, Plastikflasche, T-Shirt, Kaffeebecher, Stuhl oder Bilder davon), groRes
Papier, Arbeitsblatt fir Lernende am Ende

Sprachniveau Einfaches Englisch; Sprechertext und Begriffe lassen sich ins Deutsche oder
Bulgarische lUbersetzen

1. Warum dieses Video?

Die Kreislaufwirtschaft steht im Zentrum des europaischen Griinen Deals und pragt viele neue EU-
Gesetze, vom Okodesign bis zum Recht auf Reparatur. Viele halten sie dennoch fiir bloRes
Recycling. Das Video erklart den Unterschied zwischen linearer Wirtschaft und Kreislaufwirtschatft,
zeigt, wie kreislauforientiert die EU heute ist, und stellt die wichtigsten EU-Ziele vor. Danach
gestalten die Lernenden Alltagsprodukte und ihre Einrichtung kreislauforientiert um.

2. Lernziele
Am Ende der Einheit kbnnen die Lernenden:

1. den Unterschied zwischen linearer Wirtschaft und Kreislaufwirtschaft erklaren.

2. die Kreislaufstrategien nennen — Vermeiden, Reduzieren, Wiederverwenden, Reparieren,
Wiederaufbereiten, Recyceln — und erklaren, warum Recycling der letzte Schritt ist.

3. die Kreislaufnutzungsrate von Materialien in der EU und das EU-Ziel fir 2030 angeben.

4. die zentralen EU-MaRnahmen beschreiben: Aktionsplan fir die Kreislaufwirtschaft, Okodesign
und digitaler Produktpass, Recht auf Reparatur, Abfall- und Verpackungsziele.

5. Kreislauflosungen fir ein Alltagsprodukt und fur die eigene Schule oder Organisation
vorschlagen.

3. Bezug zu GreenComp
Die Einheit unterstiitzt den europaischen Kompetenzrahmen fiir Nachhaltigkeit, GreenComp:

e Systemdenken (Systems thinking) (Komplexitat der Nachhaltigkeit erfassen): Die Lernenden
verfolgen den Lebenszyklus eines Produkts und sehen, wo sich Kreislaufe schliel3en.

Kofinanziert von der Européischen Union. Die geduRerten Ansichten und Meinungen entsprechen jedoch ausschlieRlich denen des Autors
bzw. der Autoren und spiegeln nicht zwingend die der Europaischen Union oder des Human Resource Development Centre (HRDC) wider.
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e Exploratives Denken (Exploratory thinking) (Nachhaltige Zukiinfte entwerfen): Die Lernenden
gestalten Produkte und Dienstleistungen neu und kreativ.

¢ Politische Handlungsfahigkeit (Political agency) (Fur Nachhaltigkeit handeln): Die Lernenden
verstehen EU-Politik und ihre Folgen fiir Unternehmen und Verbraucher.

¢ Kollektives Handeln (Collective action) (Fir Nachhaltigkeit handeln): Die Lernenden planen
KreislaufmafRnahmen fur ihre Einrichtung.

RN Co-funded by
L the European Union

4. Wichtige Fakten fiir Lehrende

Fir Fragen der Lernenden. Die Zahlen wurden anhand der Quellen in Abschnitt 9 gepruft.

Thema

Was man wissen sollte

Definition

Europaische Kommission: eine Wirtschaft, in der ,Produkte und Materialien so lange
wie moglich im Kreislauf gehalten werden* und Abfall und Ressourcenverbrauch
minimal sind. Gegenteil: das lineare Modell ,gewinnen, herstellen, nutzen, wegwerfen".

Ist

Warum es wichtig

Rohstoffgewinnung und -verarbeitung verursachen etwa 90 % des Verlusts an
biologischer Vielfalt. Bis zu 80 % der Umweltwirkung eines Produkts werden in der
Designphase festgelegt.

Wo die EU steht

Die EU-Kreislaufnutzungsrate lag 2024 bei 12,2 %: Nur etwa ein Achtel der Materialien
stammte aus Recycling. Hochster Wert: Niederlande (32,7 %); niedrigster: Ruméanien
(1.3 %).

Aktionsplan

Der Aktionsplan fur die Kreislaufwirtschaft (11. Méarz 2020) ist ein Baustein des
europaischen Griinen Deals. Ziel: Verdoppelung der Kreislaufnutzungsrate bis 2030
(Eurostat-Zielwert 23,2 %, oft auf 24 % gerundet).

Wichtige Gesetze

Okodesign-Verordnung fiir nachhaltige Produkte (2024): langlebige, reparierbare,
recycelbare Produkte, digitaler Produktpass, Verbot der Vernichtung unverkaufter
Kleidung und Schuhe. Richtlinie tiber das Recht auf Reparatur (2024).
Verpackungsverordnung (2025).

Abfallziele

Recycling von Siedlungsabféllen: 55 % bis 2025, 60 % bis 2030, 65 % bis 2035.
Verpackungsrecycling: 70 % bis 2030. Deponierung: héchstens 10 % der
Siedlungsabfélle bis 2035.

Nachster Schritt

Der Circular Economy Act (Rechtsakt zur Kreislaufwirtschaft) ist fir 2026 geplant; der
Vorschlag der Kommission wird am 11. November 2026 erwartet. Ziele: Binnenmarkt
fur Sekundarrohstoffe (recycelte Rohstoffe), harmonisierte Herstellerverantwortung,
bessere Verwertung von Elektroschrott.

5. Ablaufplan (60 Minuten)

Zeit Schritt Was die Lehrperson tut Was die Lernenden tun
5 Min. Einstieg Zeigt ein Handy: ,Woher kommt es, wo Schlagen Stationen im Leben des
wird es enden?” Zeichnet die Antworten Handys vor.
als gerade Linie an die Tafel.
3 Min. | Video Zeigt das Video. Bittet die Lernenden, Sehen zu und notieren die wichtigsten
ansehen Teil A des Arbeitsblatts auszufillen. Zahlen und Ziele.
7 Min. Erklaren Bespricht Teil A. Macht aus der Linie Erganzen die Zeichnung um
einen Kreis, erklart die R-Strategien Kreislaufschritte.
(Refuse, Reduce, Reuse, Repair,
Remanufacture, Recycle).
20 Min. | Gruppen- Leitet ,Den Kreis schlieRen” (Abschnitt 6) | Gestalten ein Alltagsprodukt neu.
aktivitét in Gruppen zu 3-4.
15 Min. | Diskussion Moderiert die Diskussion mit Fragen aus Diskutieren EU-Ziele, Hindernisse und
Abschnitt 7. Vorteile.

Kofinanziert von der Européischen Union. Die gedufRerten Ansichten und Meinungen entsprechen jedoch ausschlieR3lich denen des Autors
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10 Min. | Unsere Bittet die Lernenden, Teil B des Planen eine Kreislaufmaf3nahme fiir
MalRnahme Arbeitsblatts auszufillen. ihre Einrichtung.

6. Gruppenaktivitit: ,Den Kreis schlieRen®

Jede Gruppe erhalt ein Alltagsprodukt: Handy, Plastikflasche, T-Shirt, Kaffeebecher oder Stuhl. Auf
groRem Papier zeichnet sie zuerst sein lineares Leben (gewinnen, herstellen, nutzen, wegwerfen)
und macht daraus einen Kreis mit diesen Fragen:

A ow DN

Design: Wie wird das Produkt langlebiger, leichter reparierbar oder besser recycelbar?
Nutzung: Wie kbnnte es geteilt, vermietet, nachgefillt oder wiederverwendet werden?
Lebensende: Wie kénnten seine Materialien in ein neues Produkt zurtickkehren?

EU-Regeln: Welche EU-MalRnahme aus dem Video hilft (Okodesign, digitaler Produktpass,
Recht auf Reparatur, Verpackungsregeln)?

Jede Gruppe stellt ihren Kreis in zwei Minuten vor.

Hinweise fiir Lehrende:

Handy: austauschbarer Akku, Ersatzteile, Repair-Cafés, generaliiberholte Gerate, Riicknahme
fur kritische Rohstoffe.

Plastikflasche: Nachfiillstationen, Pfandsysteme, Rezyklatanteil.

T-Shirt: robuster Stoff, Secondhand, Tausch, Reparatur, getrennte Textilsammlung.
Kaffeebecher: Mehrwegbecher, Pfandbecher, kein Einwegplastik.

Stuhl: modulares Design, Reparatur, Aufarbeitung, Mdbel-Sharing, Secondhand.

7. Diskussionsfragen

Warum ist Recycling in der Kreislaufwirtschaft der letzte und nicht der erste Schritt?

Die EU will ihre Kreislaufnutzungsrate bis 2030 verdoppeln. Realistisch? Was musste sich
andern?

Wer profitiert von der Kreislaufwirtschaft, wer konnte verlieren? Wie wird der Ubergang gerecht?

8. Anpassung der Einheit

Kurzversion (30 Min.): Einstieg, Video, ,Den Kreis schlieBen* mit einem Produkt fur alle, Teil B
des Arbeitsblatts.

Online: ein Miro- oder Padlet-Board mit einem Rahmen pro Produkt nutzen.

Vertiefung: ein Repair-Café oder Recyclingzentrum besuchen; mit den Walora-Videos ,Fast
Fashion: What Does It Really Cost?" und ,What Is Food Waste?" kombinieren.

9. Quellen

Européische Kommission, Circular economy (environment.ec.europa.eu); Circular Economy Action Plan,
COM(2020) 98; Eurostat, Kreislaufnutzungsrate von Materialien 2024 (19. November 2025)

Richtlinien (EU) 2018/850, 2018/851 und 2018/852; Verordnung (EU) 2024/1781 (ESPR); Richtlinie (EU)
2024/1799 (Recht auf Reparatur); EUWID (6. Oktober 2026) zum Circular Economy Act

Kofinanziert von der Européischen Union. Die gedufRerten Ansichten und Meinungen entsprechen jedoch ausschlieR3lich denen des Autors
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Erasmus+ Projekt KA210-ADU-7720FBES6 - Digitalisierung und ¢kologische Nachhaltigkeit — die Grundlagen zukunftsorientierter Curricula

7112



WALORA

Arbeitsblatt fiir Lernende
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Was ist Kreislaufwirtschaft in der EU?

A. Wahrend des Videos: Fiillen Sie die Tabelle aus.

Frage

lhre Antwort

Was ist der Unterschied zwischen linearer
Wirtschaft und Kreislaufwirtschaft?

Welcher Anteil der Materialien in der EU
stammte 2024 aus Recycling?

Wann wurde der Aktionsplan fur die
Kreislaufwirtschaft angenommen?

Ziel 1

Ziel 2

Ziel 3

Ziel 4

B. Unsere KreislaufmaRnahme

Meine Antwort

Etwas in meiner Schule oder Organisation,
das einmal benutzt und weggeworfen wird

Eine kreislauforientierte Alternative

Wer muss beteiligt werden?

Kurzer Check

1. Richtig oder falsch: Kreislaufwirtschaft bedeutet nur, mehr zu recycein.
2. Welcher Anteil der Umweltwirkung eines Produkts wird in der Designphase festgelegt?
3. Wie hoch ist die EU-Obergrenze fur die Deponierung von Siedlungsabféllen bis 20357

Lésungen: A Linear: gewinnen, herstellen, nutzen, wegwerfen; Kreislauf: Produkte und Materialien so lange wie méglich
nutzen; etwa 12 %; Mérz 2020; recycelte Materialien bis 2030 verdoppeln, nachhaltige Produkte als Norm, Recht auf
Reparatur, weniger Abfall. Kurzer Check: 1 Falsch, Recycling ist der letzte Schritt nach Reduzieren, Wiederverwenden und

Reparieren. 2 Bis zu 80 %. 3 Héchstens 10 %.

Kofinanziert von der Européischen Union. Die geduRerten Ansichten und Meinungen entsprechen jedoch ausschlieRlich denen des Autors
bzw. der Autoren und spiegeln nicht zwingend die der Europaischen Union oder des Human Resource Development Centre (HRDC) wider.
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PHKOBOACTBO 3a 06yunTeNm

KakBO e Kpbroesata MKOHOMuka B EC?

Memoduyvecku UHCMPYMeHm 3a U3rno/i3saHe Ha 2,5-MuHymHomo BUOEO B Kypc o ViameHeHue
Ha K/iumama u 2/106a/1Ho 3amori/isiHe

Llenesa rpyna Bb3pacTHu obyvyaemu, yuutenun, obyumTtenu, Cayxmtenm Ha yumnmwa, HMNo un
Masikv prpmu (6e3 npeBapuUTeNHM 3HaHUS)

Kypc Vi3meHeHne Ha knMmarta v rnobasiHo 3aTonsasHe — MoAyN 3a yCTONunBo
notpebseHne 1 Npon3BoACTBO U NoaUTUka Ha EC

Mpoab/MmKUTENHOCT 60 MnHYTK (30-MUHYTEH KpaTbK BapunaHT e AaaeH B Kpas)

dopmar MpUCHCTBEHO, OHMANH MU XMBPUAHO

Matepuann BugeoTo (2,5 MunH), NPOeKTop Wau CNoAEsEH eKpaH, NpeaMeT oT buta
(TenedooH, nacTMacoBa 6yTu/ika, TEHUCKA, Yalla 3a Kagye, CTON AN CHUMKN),
ronsmMa xapTusi, paboTeH JIMCT B Kpas

E31KOBO HMBO FICEeH aHIMINCKK; TEKCTHT M TEPMUHUTE MOraT Aa ce NpeBefaT Ha HEMCKU Un
6bArapckm

1. 3aw,o0 ToBa BUAEO?

KpbroBaTa KOHOMMWKA € B OCHOBaTa Ha EBponeiicknst 3e/1eH NakT U HA MHOTO HOBU 3aKOHM Ha EC —
OT ekoau3aiiHa [0 NPaBoTo Ha PEMOHT. MHO3UHA 06aye A CBeXAaT 40 peuuknnpaHe. Buaeoto
06siCHsIBa pasfiMkata Mexay JSiMHeiHa 1 KpbroBa MKOHOMMKA, NMokasBa KOJIKo KpbroBa e EC gHec u
npeacTtass uenuTte Ha EC. Cnep ToBa 06yYaeMuTe NPeoCMUCST MO KPbroB MoAen npeameTi oT
6uTa 1 CBOSITA MHCTUTYLMS.

2. Y4yeb6HuU uenm
B kpas Ha 3aHATMETO 06yvYaemuTe Le moraT ga:

1. obacHar pasnnkata mexay NUHeNHa n KPpbroBa MKOHOMMUKA;

2. Has3o0BaT KPbroBWUTE CTpPATerun — 0Tkas, HamasisiBaHe, MOBTOPHA ynoTpe6a, PEMOHT, NpepaboTka,
peuuKIMpaHe — 1 06ACHST 3alL0 PeLvKInpaHeTo e nocneaHarta CTbka;

3. rnocouar gena Ha KpbroBoTo M3non3saHe Ha maTepuann B EC n yenta Ha EC 3a 2030 r.;

4. onuwart mepkuTe Ha EC: MNnaHa 3a aeiicTBue 3a KpbroBata MKOHOMIKA, ekoau3aiiHa 1
LMdPOBUSI NPOAYKTOB NAacnopT, NPaBOTO HA PEMOHT, LieNnTe 3a OTnaAbLy U ONakoBKU;

5. npeanoxart KpbroBu pelleHns 3a npegMeT oT 61Ta 1 3a CBOETO YUU/ULLE WX OpraHn3aums.

3. Bpb3ka ¢ GreenComp
3aHaTMeTo nogkpensi EBponeiickara pamka 3a KOMNeTeHTHOCTK 3a ycToiunBoct GreenComp:

e CuctemMHO mucneHe (Systems thinking) (MprnemaHe Ha CNOXHOCTTa Ha YCTONUMBOCTTA):
0byyaemnTe NpocneAsaBaT XU3HEHVS LUMKb/T Ha NPOAYKTa U BMXAAT KbAe Aa 3aTBOPAT Kpbra.
¢ Uscneposatencko mucneHe (Exploratory thinking) (Bu3aus 3a yctoitunBo 6baelle):

o6yL|aeMV|Te NPeoCMUCAT NPOAYKTN N YCNYTX MO HOB, TBOPYECKN HAYUH.

CbhrHaHcmpaHo 0T EBponeiickusa cbio3. V3paseHnTe Bb3rnean n MHeHUst obade npuHagiexar n3usano Ha astopa(ute) u He oTpasssar
HenpemMeHHO Bb3rfieanTe U MHeHuUsTa Ha EBponelickmsa cbio3 nnn Ha LleHTbpa 3a pa3suTre Ha yoBellkute pecypcu (LIPYUP). Huto
EBpPONEenickMAT Cbo3, HATO NPeAOoCTaBALMAT OpraH HOCAT OTTOBOPHOCT 3a TAX.

MpoekT no Epazbm+ KA210-ADU-7720FBE6 - urutanusaums 1 eKonormyHa ycToiiumBoCT — OCHOBM Ha OPUEHTMPaHN KbM ObAeLeTo yuebHn
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¢ Monutuuecka aktnBHocT (Political agency) ([elicTBue 3a yCTOUNBOCT): 06yyaemnTe
pasbupat nonutukute Ha EC n ecbekta um Bbpxy 6usHeca 1 notpebutenute.

¢ KonektueHo geiicteue (Collective action) ([elicTBue 3a yCcToiUMBOCT): 06y4yaemMnTe nnaHupaT
KpbroBu AeiCcTBUS 3a CBOSATA UHCTUTYLIMSA.

4. OcHoBHU paKTU 3a obyuutens
3a BBbMNPOCUTE Ha o6yqaeM|/|Te. ﬂ,aHHVITe ca npoBepeHun Mo N3ToHHMUMTE B pasgern 9.

Tema

KakBo ga 3HaeTte

Onpepenexne

EBponeiickaTa KOMUCKS: NIKOHOMMKA, B KOSITO ,MPOAYKTUTE 1 MaTepuannTe ce
nogabpXat B obpalleHne Bb3MOXHO Hail-aAb/ro”, a oTnagblUmTe N pecypcute ca
cBeAeHN A0 MUHUMYM. O6paTHOTO e JIMHEHUAT moAen ,,406uii, npon3seau,
13Mn0/13Bai, N3XBbPAN".

3auo e BaXHO

[o6uBbT 1 npepaboTkara Ha pecypcu npuumHABaT okos10 90% ot 3arybara Ha
6ropasHoobpasme. 1o 80% OT eKosIOrM4YHOTO Bb3AENCTBME HA NPOAYKTa Cce onpeaens
npv NPOEKTUpPaHeTo.

Kbae e EC

JenbT Ha KpbroBoTo U3non3saHe Ha matepuasiv B EC e 12,2% npes 2024 r.: camo
0KOJ10 eHa ocMa OT MaTepuanuTe nasar oT peuunkimpaHe. Hai-sucok: HuaepnaHams
(32,7%); Hali-HuCHK: PymbHUSA (1,3%).

MnaH 3a gelictene

MnaHbT 3a AeilcTBUe 3a kpbrosaTa MKOHOMUKA (11 mapT 2020 r.) e rpaAvMBeH efleMeHT
Ha EBponeiickus 3efieH nakT. Llen: yaBosiBaHe Ha gena Ha KpbrosocT o 2030 r. (uen
Ha EBpocTaTt 23,2%, 4ecTo 3aKkpbrisiBaHa ao 24%).

OCHOBHUM 3aKOHU

PernameHT 3a ekogm3aiiHa Ha yCTONYMBIM NpoayKTh (2024): TpaiiHn, peMOHTMPYyEeEMN,
peuuknupyemmn NpoayKTu, LMpoB NPOAYyKTOB NacrnopT, 3abpaHa 3a yHuLLoxasaHe Ha
HenpogafeHu gpexu n obyskun. [IMpekTuBa 3a NpaBoTo Ha PeMOHT (2024). PernameHT
3a ONakoBKMTE M O0TnagbumTe 0T onakoskn (2025).

Lenn 3a
oTnagbum

PeuvknupaHe Ha 6uToBM oTnaabum: 55% no 2025, 60% ao 2030, 65% po 2035 .
PeuuknupaHe Ha onakoBku: 70% pno 2030 r. lenoHupaHe: He noseye oT 10% o1
6utoBuTe oTnaabum Ao 2035 .

CnepaBalya cTbhnka

Circular Economy Act (AKT 3a KpbroBata UKOHOMMKA) ce ovaksa npes 2026 r.;
npegnoxeHneto Ha Komucusata — Ha 11 HoemBpu 2026 r. Llenu: eguHeH nasap 3a
BTOPWYHY (PELUKIMpaHn) CYpPOBUHN, XapMOHM3MpaHa OTTOBOPHOCT Ha Npou3BoAuTeENS,
no-go6po onoN30TBOpPsIBaHE Ha e-0TNnaabLy.

5. MnaH Ha ypokKa (60 MUHYTH)

Bpeme | CTtbnka KakBo npaBu ooyuutensar KakBo npaBAT o6yvyaemute
5 MUH 3arpsiBka Moka3sa TenedoH: ,OTkbae nasa n kbae | MNMpegnaraT etanu oT XMBOTa Ha
e cBbpLn?” YepTae OTroBOpuTE Kato TenedoHa.
npasa JNHUS.
3 MUH FnepaHe Ha lMycka BuaeoTo. Bbvanara yact A ot [nepat v 3anuceaT KNOYOBUTE Ynucna
BUAEOTO paboTHMSA NNCT. n uenwu.
7 MVH Ob6sicHeHne lNpoBepsaBa yacT A. lNpasBu NUHUATA Ha [06aBAT KPBbroBU CTHIMKN KbM
Kpbr, 065icHABa R-cTpaTernute (0TKas, pucyHkara.

HamasnsBaHe, MOBTOpHa ynoTpeo6a,
PEMOHT, NpepaboTka, peumKnnpaHe).

20 muH | 'pynoBsa
AeliHocT

rpynv no 3-4.

Mposexaa ,3atBopu kpbra“ (pasgen 6), MpeocMncNaT eavH NnpegmeT oT buTa.

15 muH | Ouckycusa

Boau fuckycusita ¢ BbNpocu oT pasaen O6CcbXAAT Lenu, NpPeyukn 1 nonsu.
7.

10 muH | HaweTo

Bb3nara yact b oT paGoTHUS NINCT. MnaHuMpaT KPbroBo AeicTBrE 3a

CbhrHaHcmpaHo 0T EBponeiickusa cbio3. V3paseHnTe Bb3rnean n MHeHUst obade npuHagiexar n3usano Ha astopa(ute) u He oTpasssar
HenpemMeHHO Bb3rfieanTe U MHeHuUsTa Ha EBponelickmsa cbio3 nnn Ha LleHTbpa 3a pa3suTre Ha yoBellkute pecypcu (LIPYUP). Huto

EBponencknaT cbio3, HUTO NPeAoCTaBAWMAT OpraH HOCSAT OTFTOBOPHOCT 3a TAX.
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| | peiicteune WHCTUTYLMATA CU.

6. FpynoBa aenHocT: ,3aTBOpPU Kpbra*

Bcska rpyna nonyyasa npeAMeT: MO6uneH TesieddoH, nnactMacosa OyTuska, TeHUCKa, Yalla 3a
kacpe nnm cton. Ha ronama xapTusi rpynarta pucysa IMHEnHWS My XuBOT (8061B, NPOn3BOACTBO,
ynotpe6a, 3XBbP/SHE) 1 O NPEBPBLLA B KPbI, KATO OTroBaps:

[Ju3aiiH: Kak NpoAyKTbT Aa U3AbpXa No-4bAro, Aa ce PeEMOHTUPA MY PeLvKIMpa no-s1ecHo?

2. Ynotpeba: Kak fa ce cnofens, Haema, Nb/IHW OTHOBO W/ M3N0J13Ba NOBTOPHO?
3. Kpalii Ha xu1BOTa: Kak marepnanmTe My fa ce BbpHaT B HOB NPOAYKT?
4. Tlpasuna Ha EC: Kost Mspka OT BUAEOTO nomMara (ekogmsaiid, Lndpos NpoayKToB NacnopT,

NpaBo Ha PEMOHT, NpaBuia 3a ONakoBKUTE)?
Bcska rpyna npegcTtaBs Kpbra cu 3a gBe MUHYTK.
Hacoku 3a o6yuutens:

e Mob6uneH TeneoH: cMeHsiema 6aTepus, Pe3epBHY YacTu, PEMOHTHU KadeHeTa, 06HOBEHM
TenedoHn, BpbLUaHe 3apaan KpUTUYHUTE CYPOBUHN.

e [nacTmacoBa GyTU/IKA: CTaHUUM 3a Mb/IHEHEe, AeMNO03UTHY CUCTEMU, PELMK/IMPaH MaTepuan.

e TeHucka: 3apaBa matepus, BTopa ynotpeba, pasmsiHa, PEMOHT, pa3fesiHo CbovpaHe.

e Yaiwa 3a Kadpe: MHOTOKpaTH/ yallu, Yaluu ¢ AenosnT, 6e3 egHoKpaTHa niactmaca.

e CTON: MOAY/EH An3aiiH, peMOHT, 06HOBsIBaHe, CNoAesisiHe, BTopa ynoTpe6a.

7. Bbnpocu 3a AUCKycus

e 3allo B Kpbrosara MKOHOMMKA peuuKnupaHeTo e nocsnenHara, a He nbpeara CTbrka?
e EC ncka ga yasou gena Ha Kpbrosoct Ao 2030 r. PeasinctnyHo nin e? KakBo Aa ce NpoMeHun?
e Koii neyenu ot KpbroBarta MKOHOMUKA, KO r'ybn? Kak npexoasT Aa e cnpaseanvs?

8. ApanTupaHe Ha 3aHATUETO

e Kparbk BapuaHT (30 MUH): 3arpsiBka, BUAeO0, ,3aTBOpU Kpbra“ ¢ euH NpeaMeT 3a BCUYKM, YacT
B oT paboTHUs nucT.

e OHnaiiH: Tabno B Miro unun Padlet ¢ no egHa pamka 3a Bceku npegmeT.

e 3apbno6ouyaBaHe: noceTeTe PEMOHTHO KatheHe Unn LLeHTbP 3a peLunkimpaHe; KombuHuparite ¢
Bugearta Ha Walora ,Fast Fashion: What Does It Really Cost?* n ,What Is Food Waste?*.

9. U3TOMHULUMU

® EBponeiicka komucus, Circular economy (environment.ec.europa.eu); Circular Economy Action Plan, COM(2020)
98; EBpocTar, Asn Ha KpbroBoTO U3nosi3BaHe Ha matepuanu 2024 (19 Hoemspu 2025 r.)

e  JNupektneu (EC) 2018/850, 2018/851 n 2018/852; PernameHT (EC) 2024/1781 (ESPR); Anpektusa (EC)
2024/1799 (npaBo Ha peMoHT); EUWID (6 oktomspwu 2026 r.) 3a Circular Economy Act

CbhrHaHcmpaHo 0T EBponeiickusa cbio3. V3paseHnTe Bb3rnean n MHeHUst obade npuHagiexar n3usano Ha astopa(ute) u He oTpasssar
HenpemMeHHO Bb3rfieanTe U MHeHuUsTa Ha EBponelickmsa cbio3 nnn Ha LleHTbpa 3a pa3suTre Ha yoBellkute pecypcu (LIPYUP). Huto
EBpPONEenickMAT Cbo3, HATO NPeAOoCTaBALMAT OpraH HOCAT OTTOBOPHOCT 3a TAX.
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KakBoO e Kpbrosara MKoHomuka B EC?

A. flokaTo rnegare: nonbJ/iHETE Tabnuuara.

Bbnpoc

Bawwuar otroBop

KakBa e pasnukara mexay NnHeHaTa n
KpbroBarta MKOHOMUKA?

KakbB asan ot matepuanurte B EC uasa ot
peuvkvpaHe npes 2024 r.?

Kora e npueT MNnaHbT 3a gelicTBue 3a
KpbroBarta MKOHOMUKA?

Uen 1l

Llen 2

Uen 3

Uen4

B. Hawero kpbroso aeiictene

MoAT oTroBop

KOETO Ce M3noJsidaBa BEAHBX U Ce U3XBbP/IA

HelLwo B MOETO yunnLLe Uan opraHusaumsi,

Kpbrosa antepHartvsa

Koi TpsibBa aa yvyactea?

Bbbp3a npoBepka

1. B4pHO NN HEBAPHO: KpbroBaTa MKOHOMKKa O3Ha4YaBa caMo NoBeYe pelnknnupaHe.

2. KakBa yacT OT Bb3[€eNCTBMETO HA NMPOAYKTa BbpXY OKO/IHaTa cpeja ce onpeaessi Ha etana Ha

npoekTupaHe?

3. KakbB e numutsT Ha EC 3a genoHnpaHe Ha 6uToBM oTnaabum no 2035 r.?

Omeosopu: A JluHeliHa: 0o6us, npoussoocmso, yrnompeba, uU3xsbp/isiHe, Kpb20sa: Mpodykmume u Mamepuasume ce
u3ros3sam Bb3MOXHO Hal-0b/120; 0K0/10 12%,; mapm 2020 2.; yososisaHe Ha peyuksiupaHume mamepuasau 0o 2030 2.,
ycmodliyugume rnpodyKkmu Kamo HopMa, fpaso Ha peMoHM, Mo-mMasako omnaobyu. bbp3sa nposepka: 1 HessipHo,
peyukupaHemo e roc/eoHama cmuiika c/ied HamasisisaHe, NosmopHa yriompeba u pemoHm. 2 [jo 80%. 3 He nose4ye om

10%.

CbhrHaHcmpaHo 0T EBponeiickusa cbio3. V3paseHnTe Bb3rnean n MHeHUst obade npuHagiexar n3usano Ha astopa(ute) u He oTpasssar
HenpemMeHHO Bb3rfieanTe U MHeHuUsTa Ha EBponelickmsa cbio3 nnn Ha LleHTbpa 3a pa3suTre Ha yoBellkute pecypcu (LIPYUP). Huto
EBpPONEenickMAT Cbo3, HATO NPeAOoCTaBALMAT OpraH HOCAT OTTOBOPHOCT 3a TAX.
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